Oficina Edição em Fotografia e Imagem Digital

Descrição: A oficina irá apresentar e vivenciar com os usuários, o Gimp (Programa de Manipulação de Imagens), princípios básicos para usá-lo.

Cargar horária: 4hs 

Público Alvo: Usuário com conhecimento mínimo de computação.

Habilidades mínimas necessárias: Usuário com conhecimento mínimo de computação. Recomendamos que posteriormente façam a OFICINA DE INICIAÇÃO Á INFORMÁTICA, que dispomos em nossa grade.

Ementa: O GIMP é um dos mais famosos programas para a manipulação de imagens existentes no Linux. Ele trabalha com vários efeitos, desde a visualização e edição de imagens até a criação de logos e efeitos especiais, deixa pouco a desejar para o Photoshop.
Esta oficina foi planejada, para dar oportunidade aqueles que desejam uma alternativa em software livre para edição de imagens.

Objetivo:

· Construir gradualmente a experiência de uso do Gimp;

· Formar o ser humano como ator, sujeito de suas práticas e de sua história;

· Trazer ao usuário, a alternativa mais que equivalente em matéria de editar fotos;

· Reconhecer aplicativos e suas principais funcionalidades;

· Promover atividades com liberdade de criação;

· Oportunizar a interação dos diversos usuário, apoiando, assim, a aprendizagem cooperativa;

· Estimular a autoria dos usuários; 

· Aflorar a sensibilidade de cada usuário, percebendo o mundo e recriando significado por meio da produção artística;

· Oportunizar o conhecimento para uma área de trabalho.

Metodologia: Aulas e exercícios práticos com textos simples e curtos que contenha ações do cotidiano dos usuários e textos formais.

Conteúdo:

Introdução

Cap. 01- Conhecendo o GIMP e suas Ferramentas 

Cap. 02- Começando a Trabalhar as Camadas 

Cap. 03- Como Inserir Uma Camada 

Cap. 04- Fazendo Animações

Avaliação: A sua compreensão, apreensão e retenção do conteúdo serão mensurados através do sistema online. As atividades propostas deverão ser realizadas pois elas:

· Propiciarão questionamentos e reflexões sobre os temas tratados; 

· Construirão a fixação de conceitos e de normas gramaticais; 

· Possibilitarão ao monitor acompanhar, orientar e avaliar seu progresso e desenvolvimento; 

· Subsidiarão a atividade final, ou seja, a realização de um teste de avaliação de conhecimentos.

